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ABSTRAK

SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) merupakan biaya pendidikan yang
dibebankan kepada siswa untuk kelancaran kegiatan proses belajar mengajar. Saat
ini di MA Nihayatul Amal Rawamerta pada bagian administrasi keuangan salah satu
tugasnya mengolah data pembayaran SPP, dimana proses pengolahan data SPP
masih menggunakan tulis tangan dan di catat melalui buku besar atau kertas.
Berdasarkan hasil observasi, MA Nihayatul Amal menghadapi permasalahan yaitu
pada proses pengolahan data keuangan masih ada kelemahan yaitu pada
pencatatan laporan karena masih menggunakan cara konvensional sehingga perlu
adanya sistem informasi pembayaran SPP. Metode pengembangan yang
digunakan oleh penulis yaitu metode waterfall. Metode waterfall dalam
penerapannya menggunakan pendekatan yang sistematis sehingga pengerjaannya
dilakukan secara beruntun. Hasil dari penelitian ini yaitu mengubah cara
pembayaran SPP MA Nihayatul Amal dengan memanfaatkan teknologi internet
yakni menggunakan website. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat
memudahkan pada saat transaksi pembayaran SPP sehingga dapat terkontrol
dengan baik serta pembuatan laporan dapat dilakukan dengan mudah.

Kata Kunci : Sistem, Pembayaran, SPP, Website, Sekolah
ABSTRACT

SPP (Educational Development Contribution) is an educational fee charged to
students for the smooth running of the teaching and learning process. Currently
at MA Nihayatul Amal Rawamerta in the financial administration section, one of
the tasks is processing SPP payment data, where the SPP data processing process
still uses handwriting and is recorded in ledgers or paper. Based on the results of
observations, MA Nihayatul Amal faces a problem, namely that in the financial data
processing process there are still weaknesses, namely in recording reports because
they still use conventional methods, so there is a need for an SPP payment
information system. The development method used by the author is the waterfall
method. In its application, the waterfall method uses a systematic approach so
that the work is carried out sequentially. The results of this research are changing
the way MA Nihayatul Amal tuition fees are paid by utilizing internet technology,

namely using a website. With this system, it is hoped that it will make it easier to
make SPP payment transactions so that they can be well controlled and reports
can be made easily.

Kata Kunci : System, Payment, SPP, Website, School.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi era sekarang semakin berkembang dengan cepat, seiring
meningkatnya kebutuhan manusia akan teknologi dan informasi. Fasilitas yang dapat diperoleh
dari teknologi memudahkan masyarakat mengatasi berbagai masalah yang ada. Apalagi pada
sistem pengolahan data yang diperlukan sebuah instansi atau organisasi untuk memberi
kebutuhan dan pengolahan fungsi dari manajemen serta mengambil keputusan. Kebutuhan
akan informasi saat ini menuntut teknologi informasi semakin canggih dan menghasilkan
informasi yang akurat, unggul dan efisien. Sistem informasi sangatlah penting untuk
digunakan pada lingkungan pendidikan. Maka dari itu Sistem pembayaran spp di MA Nihayatul
Amal masih menggunakan tulis tangan manual di kertas, sehingga menyebabkan hilang nya
catatan dan robek nya kertas, untuk itu penulis mengusulkan sistem informasi pembayaran
spp berbasis website agar mempermudah pembayaran dan mencatat pembayaran serta
membuat laporan kepada kepala sekolah. Penulis melakukan Studi kasus yang terkait dengan
pengelolaan administrasi dan keuangan pada Madrasah Aliyah Swasta (MAS) NIHAYATUL
AMAL yang beralamat di Jalan. Kaum Ash Shodigin, Sukamerta, Kec. Rawamerta, Kabupaten
Karawang, Jawa Barat, dengan studi kasus pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan.

2. METODE

2.1 Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan serangkaian komponen berupa manusia, prosedur, data, dan
teknologi (seperti komputer) yang digunakan untuk menghasilkan informasi yang bernilai
untuk pengambilan keputusan. Sistem informasi yang melekat dan merupakan infrastruktur
penunjang keberhasilan bagi setiap organisasi dalam mencapai tujuannya (Bonnie Soeherman
& Marion Pinontoan, 2004).

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi organisasi yang bersifat
manajerial dalam kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada
pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan

2.2 Administrasi

Administrasi adalah kegiatan ketatausahaan yang terdiri dari berbagai kegiatan seperti
pembukuan, baik perhitungan, pencatatan, atau yang lainnya dengan tujuan untuk
menyediakan informasi yang dibutuhkan. Sedangkan dalam arti sempit, menurutnya
administrasi merupakan kegiatan catat-mencatat, atau pembukuan, surat menyurat atau
lainnya yang berkaitan dengan ketatausahaan”.

Disimpulkan administrasi adalah suatu kegiatan yang melibatkan aturan mencakup pekerjaan
sistematis dan terarah”.

2.3 Pengertian SPP

Menurut kamus besar bahasa Indonesia definisi pembayaran adalah dari suku kata
“pembayaran” adalah proses, cara, perbuatan membayar, maka pengertian pembayaran SPP
adalah proses membayar SPP yang dilakukan berulangulang, sekali dalam satu bulan,
sedangkan menurut Suryosubroto (2004:132) dasar hukum pengusutan SPP adalah keputusan
bersama tiga menteri, yaitu: (1) Menteri Pendidikan dan Kebudayaan (No.0257/K/1974), (2)
Menteri dalam Negeri (No. 221 tahun 1947), (3) Menteri Keuangan (No. Kep.
1606/MK/11/1974). SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) adalah iuran atau pembayaran
setiap bulan dari siswa yang menjadi kewajiban bagi siswa di sekolah. Pembayaran SPP
tersebut diambil berdasarkan kesepakatan rapat Komite sekolah dan orang tua siswa.
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Pembayaran SPP ditujukan untuk menunjang peningkatan mutu pendidikan yang terkait
dengan sarana dan prasarana kegiatan belajar mengajar”

2.4 Dasar Pemrogaman Web

Pengertian web menurut Gregorius adalah kumpulan halaman web yang saling terhubung dan
file-filenya saling terkait. Web terdiri dari page atau halaman, dan kumpulan halaman
dinamakan homepage.

Website adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet sehingga bisa diakses
dimanapun selama anda terkoneksi dengan jaringan internet.website merupakan komponen
atau kumpulan kompeonen terdiri dari teks, gambar, suara, animasi, sehingga lebih
merupakan media informasi yang menarik untuk dikunjungi”

2.5 Pengertian Website

Menurut Shelly (2007:67) Web adalah layanan yang sangat banyak dimanfaatkan dalam
internet, terdiri atas kumpulan dokumen elektronik dari seluruh Negara. Setiap dokumen
elektronik dalam web, disebut halaman web (web Page), selain itu halaman-halaman web
biasanya tersambung ke dokumen-dokumen lainnya. Web telah menjadi salah satu layanan
internet yang paling banyak digunakan, dan www merupakan hasil karya seseorang yang
bernama Tim Berners- Lee disebut sebagai pencipta server dan penjelajah web pertama
sekaligus pencipta alamat URL.

2.6 Metode Pengembangan Sistem
2.6.1 Metode Waterfall

Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat lunak ini menggunakan waterfall.
Metode waterfall adalah model pengembangan software yang seperti dianalogikan seperti air
terjun, dimana tiap tahapannya dikerjakan secara berurutan dari atas ke bawah Waterfall
merupakan model yang membangun perangkat lunak berdasarkan Daur Hidup Perangkat
Lunak (SDLC), yaitu model yang mempunyai struktur yang dimulai dari Perencanaan, Analisis,
Desain dan Implementasi.

l Implementation }——

; ‘ A

Venfication 1—1

= A Mantenance

\

Gambar 1. Metode Waterfall
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2.7 Pengertian Unified Modeling Language (UML)

Pada perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek, muncullah sebuah standarisasi
bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat Iunak yang dibangun dengan
menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek yaitu Unified Modeling Language
(UML)"T11].

Dari penelitian (Rizkita et al., 2018), bahwa UML atau biasa dibilang Unified Modeling
Languange merupakan teknik yang dapat mengembangkan sistem dengan menggunakan
salah satu bahasa yaitu bahasa grafis sebagai alat pendokumentasian dan juga dalam
melakukan spesifikasi sistem. UML memiliki banyak diagram, dan diagram itu digunakan untuk
melakukan pemodelan data maupun sistem.

2.8 Alat Bantu Pengembangan Sistem
2.8.1 Pengertian Hypertext Preprocessor (PHP)

Menurut (Das & Saikia, 2016) PHP . Hypertext Preprocessor merupakan Bahasa scripting yang
sangat diketahui sering dipakai dalam pengembangan web walaupun sebenarnya tidak hanya
itu kegunaannya. Berdasarkan w3techs.com PHP merupakan basaha scripting yang sering
dipakai di internet sebesar 82%. PHP adalah bahasa pemrograman scripting yang pertama
dikembangkan untuk meng-generate statement HTML. Bahkan program yang dikembangkan
dengan PHP seratus persen, tetap ditampilkan dalam bentuk kode HTML"[9]

2.8.1 Pengertian My Structured Query Language (MySQL)

MySQL bekerja menggunakan SQL Languange (Structure Query Languange), yang dapat
diartikan bahwa MySQL merupakan standar penggunaan database di dunia untuk pengolahan
data. Kelebihan yang dimiliki MySQL yaitu bersifat open source, yang memiliki kemampuan
untuk dikembangkan lagi. (Wahyudi, 2017).

MySQL didefinisikan nama database server. Database server adalah server yang berfungsi
untuk menangani database. Database adalah suatu pengorganisasian data. Dengan
menggunakan MySQL, kita bisa menyimpan data dan kemudian data bisa diakses cara yang
mudah dan cepat”[10].

2.8.2 Pengertian HTML
HTML (Hyper Text Markup Language) Yaitu skrip yang berupa tag-tag untuk membuat dan
mengatur struktur website” (Rohi Abdulloh, 2016:1)"HTML (Hyper Text Markup Language)
adalah suatu bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat halaman web”
(Dominikus Juju, 2016:5)

2.8.3 Pengertian CSS

Cascading Style Sheet (CSS) merupakan aturan untuk mengendalikan beberapa komponen
dalam sebuah web sehingga akan lebih terstruktur dan seragam. CSS bukan merupakan
bahasa pemrograman. Pada umumnya CSS dipakai untuk memformat tampilan halaman web
yang dibuat dengan bahasa HTML dan XHTML.

2.8.4 Pengertian Basis Data

Database adalah suatu kumpulan data terhubung (/nterrelated data) yang disimpan secara
bersama-sama pada suatu media, tanpa mengantap satu sama lain atau tidak perlu satu
kerangkapan data (controlled redundancy) dengan cara tertentu sehingga mudah digunakan
atau ditampilkan kembali, dapat digunakan satu atau lebih program aplikasi secara optimal,
data disimpan tanpa mengalami ketergantungan pada program yang akan menggunakannya,

Jurnal Infotex- 356



Sistem Informasi Administrasi Pembayaran SPP Ma Nihayatul Amal

data disimpan sedemikian rupa sehingga penambahan, pengambilan dan modifikasi dapat
dilakukan dengan mudah dan terkontrol”

2.8.5 Pengertian BBMS

DBMS merupakan perantara untuk user dengan basis data, untuk dapat berinteraksi
dengan DBMS dapat memakai bahasa basis data yang sudah di tentukan oleh
perusahaan DBMS. Bahasa basis data umumnya terdiri dari berbagai macam instruksi yang
diformulasikan sehingga instruksi tersebut dapat diproses oleh DBMS.

2.8.6 Pengertian Sublime Text 3

Sublime text adalah perangkat lunak text editor yang digunakan untuk membuat atau
mengedit suatu aplikasi dan mempunyai fitur plugin tambahan yang dapat memudahkan
programmer. Sublime text merupakan sebuah text editor yang elegan, memiliki banyak fitur,
mudah dan cukup terkenal dikalangan developer dan designer9].

2.8.7 Pengertian Draw.io
Draw io adalah website dan software yang digunakan untuk membuat flowchart, draw io
berguna untuk merancang Use Case diagram maupun activity diagram [14].

2.8.8 Pengujian Testing

Pengertian Testing Menurut Quadri dan Farooq (2010), pengujian software adalah proses
verifikasi dan validasi apakah sebuah aplikasi software atau program memenuhi persyaratan
bisnis dan persyaratan teknis yang mengarahkan desain dan pengembangan dan cara
kerjanya seperti yang diharapkan dan juga mengidentifikasi kesalahan yang penting yang
digolongkan berdasarkan tingkat severity pada aplikasi yang harus diperbaiki.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisis Sistem yang sedang Berjalan

Analisa sistem yang sedang berjalan pada pembayaran spp disekolah ma nihayatul amal ini
dibuat oleh peneliti dalam bentuk Use Case Diagram dan Activity Diagram, karena kedua UML
(Unified Modelling Language) ini mewakili secara sederhana dan bisa dijadikan bahan dalam
website pembayaran spp, sehingga dengan adanya sistem ini nantinya dapat mempermudah
bendahara sekolah.

Use case yang sedang berjalan

Membayar Pembayaran spp

Mencatat Pembayaran
Dibuku

Mencatat Pembayran
Dikartu Siswa

Mencatat Rekap
Pembayaran

Laporan Data Siswa yang
Membayar Spp

7O

Bendahara

o
A

Kepala Sekolah

Gambar 2. Usecase diagram yang sedang berjalan
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Tabel 1. Deksripsi Aktor yang sedang berjalan

No Nama Aktor Deskripsi

tua

1. | Siswa/orang | Dalam sistem ini Siswa/orang tua mengakses

transaksi pembayaran, tunggakan, dan terlebih
dahulu harus regsitrasi akun.

2. | Bendahara Bendahara merupakan aktor yang bertugas

mencatat keuangan sekolah dan menerima
pembayaran spp dari setiap siswa yg akan
membayar spp kemudian di buat laporan.

3. | Kepala
Sekolah

Kepala sekolah merupakan aktor yang menerima
laporan dari tata usaha kemudian di cek disetiap
lapoan nya

3.2 Sistem yang diusulkan

Bendahara

o
A

Kepala sekolah

Usecase Diagram yang Diusulkan

Mengelola Data user }--___ .
“““““ zzinclude==

i

=<includess_ _.--- = P
Registrasi akun
=<includg=s" e
Transaksi
pembayaran i
Tunggakan
pembayaran :

=<includess> R
; .

Laporan pembayaran -

=X

orang tualsiswa

Gambar 3. Usecase yang diusulkan

Tabel 2. Deksripsi Use Case Yang Diusulkan

No| Nama Aktor Deskripsi

1. | Siswa/orang tua | Dalam sistem ini Siswa/orang tua mengakses transaksi pembayaran,
tunggakan, dan terlebih dahulu harus regsitrasi akun.

2. Bendahara Bendahara merupakan aktor yang bertugas mencatat keuangan
sekolah dan menerima pembayaran spp dari setiap siswa yg akan
membayar spp kemudian di buat laporan.

3. | Kepala Sekolah | Kepala sekolah merupakan aktor yang menerima laporan dari tata
usaha kemudian di cek disetiap lapoan nya
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transaksi pembayaran

Tunggakan Pembayaran Siswa
-nama - varchar (50)
-bulan : varchar (20) -kelas - varchar (15) -bulan : varchar (15)
-jumlah : varchar (50) -nama : varchar (30) ~kelas : varchar (20)
~kelas : varchar (15) -nis :int (25) -jumlah : varchar (25)

-tanggal bayar varchar (35) -tanggal bayar : varchar

(30)

+t_ambah() +tamban()

+lihat() +adit () :};Ett(:;lho

+edit() +hapus() +edit()

el +iinaty) *hapus()

Gambar 4. Class Diagram

Untitled Diagram.drawio - draw. X [&] Login X 4+ v = a %
¢ > C  © localhost/indri/Loginphp & 0@ :

Password

SISTEWPEMBAVARAN SPP
BERBASIS WEBSITE

Gambar 5. Tampilan Menu Login

Untitled Diagram.drawio - draw. X [E] localhost/Indri/index.php X 4+ v = u] X

€ > C @ localhost/Indri/index.php I

data siswa data pembayran tunggakan laporan

SISTEﬁ/PEMAYARAN SPP
BERBASIS WEBSITE

Gambar 6. Tampilan Menu Utama
4.
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4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa :

1.

2.

3.

Diharapkan dengan adanya sistem ini mampu mempermudah pihak tatausaha/bendahara
untuk mengakses pembayaran spp melalui website.

Diharapkan dengan adanya sistem ini mampu mempermudah pihak tatausaha/bendahara
untuk mengecek tunggaakan pembayaran spp siswa.

Diharapkan dengan adanya sistem ini mampu mempermudah pihak tatausaha/bendahara
untuk membuat laporan kepada kepala sekolah.

Mempermudah siswa untuk melihat langsung pembayaran yang di akses oleh staf
tatausaha/bendahara.
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