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ABSTRAK

Lembaga kursus komputer adalah suatu pendidikan non formal, yang di dalamnya
masih terdapat pengelolaan yang kurang efektif seperti pada saat melakukan
pendaftaran peserta masih harus datang ke tempat kursus proses pembayaran
masih di lakukan dengan di catat di buku, proses penjadwalan masih
membutuhkan waktu yang lama, serta pembuatan laporan masih tercatat di buku
sehingga mungkin dapat terjadi kehilangan atau kerusakan, penelitian ini
menggunakan metode pendekatan Objek Oriented Programming (OOP), Rapid
Aplication Development yang dapat membantu memudahkan dalam pembuatan
sistem ini, untuk pencarian data nya dengan melakukan observasi dan wawancara,
menganalisis dokumen serta mencari sumber lain, hasil dari sistem ini mecakup,
,pendaftaran menjadi dapat di lakukan dimana saja secara online, pembayaran
dapat di lakukan dengan menggunakan sistem, penjadwalan menjadi lebih cepat
dan efektip, dam pembuatan laporan juga dapat menjadi mudah, bagi yang akan
mengembangkan sistem ini di sarankan agar dapat mengembangkan proses
pembelajarannya untuk kenyamanan peserta.

Kata kunci: Pengelolaan, kursus, komputer, RAD, Website
ABSTRACT

A computer course institution is a non-formal education where there is still
ineffective management. For instance, students must come to the course location
to register, payments are still recorded in books, scheduling takes a long time, and
report creation is still noted in books, which might result in loss or damage. This
research uses an Object-Oriented Programming (OOP) approach and Rapid
Application Development, which can help facilitate the creation of this system. Data
collection is done through observation, interviews, document analysis, and other
sources. The result of this system includes online registration, payments made
through the system, scheduling becomes faster and more effective, and report
creation becomes easier. It s suggested for those who will develop this system to
enhance the learning process for the convenience of participants.
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1. PENDAHULUAN

Lembaga Kursus Yayasan As-Sodikiniyah adalah suatu jenis lembaga pendidikan non formal,
kursus ini di sediakan untuk SD,SMP/MTS, SMA dan Umum, tujuan di adakannya kursus ini
untuk membekali siswa dalam ilmu pengetahuan tentang komputer, pendaftaran kursus di
buka setiap awal semester dengan sistem yang masih menggunakan formulir sehingga dapat
mengakibatkan terjadinya kehilangan atau kerusakan, kemudian pada saat melalukan
pembayaran, catatan hasil pembayaran masih di catat di buku sehingga mungkin juga dapat
terjadi kehilangan dan kerusakan, atau bahkan tertumpuk, penjadwalan masih membutuhkan
waktu yang lama sehingga peserta tidak terjadwalkan dengan efektif, dan juga proses laporan
hasil pendataan dari keseluruhan data masih di lakukan dengan tulis tangan sehingga
membutuhkan waktu yang lama sehingga laporan tidak dapat terstruktur dengan baik. Tujuan
penelitian ini dilakukan supaya dapat mengembangkan sistem yang sudah ada di Lembaga
Kursus Yayasan As-Sodikiniyah dengan mengganti proses pengelolaan dengan yang lebih
efisien.

2. METODE

2.1 Object Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Lembaga Kursus Yayasan As-Sosikiniyah yang berada di jalan
Cipeuti, Rt 01/Rw 03, Desa Kanangasari, Kecamatan Cikalong Wetan, Kabupaten Bandung
Barat. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan aplikasi Pengelolaan Kursus Komputer
berbasis website guna mempermudah proses pendaftaran, pembayaran, penjadwalan, dan
pelaporan. Kursus ini tidak hanya ditujukan bagi pelajar tetapi juga tersedia untuk umum:

2.2 Jenis Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data adalah survei lapangan, dimana data primer dan sekunder
diperoleh melalui penelitian langsung terhadap objek yang di teliti.
1. Data primer
Metode ini dilakukan secara langsung terhadap objek penelitian, pengumpulan informasi
serta data sebagai berikut.

a. Observasi

Observasi di lakukan dengan pihak yang terlibat agar dapat memperoleh data secara
langsung dari Lembaga Kursus Komputer Yayasan As-Sodikiniyah.

b. Wawancara

Penulis melalukan wawancara langsung dengan Bapak Rustomi S.pd.i yang
merupakan pimpinan Lembaga Kursus Komputer Yayasan As-Sodikiniyah.

2. Data Sekunder

Data sekunder pada penelitian di peroleh melalui dokumen yang terkait dengan objek
yang di teliti, bertujuan untuk membuktikan bahwa penelitian dilakukan pada lembaga
tersebut. Ini mencakup laporan hasil penelitian, buku, atau pencarian informasi dari
sumber internet. Data sekunder merujuk pada informasi yang sebelumnya
dikumpulkan, diproses, dan didistribusikan.
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Desain ‘
Sistem

Pengembangan Implementasi

Rofine

Gambar 2.1 Metode Rapid Application Development (RAD)
(Sumber : (Profita et al., 2022)[1]

Terdapat beberapa tahap pengembangan sistem yaitu :
1. Perencanaan Kebutuhan

Pada fase ini peneliti dan pengguna berkolaborasi agar dapat memecahkan permasalahan
yang ada, serta mencari apa yang perlu di tentukan untuk membangun Aplikasi sistem
yang baik. Ada banyak hal yang dibutuhkan contohnya, format data, nomor, formulir
laporan dan perangkat keras, Pada tahap ini di buat use case diagram, kemudian diartikan
oleh aktivitas diagram, secara teknis digambarkan sebagai sequence diagram dan juga
sebabagi kelas diagram.[1]

2. Desain Sistem

Tahapannya dalam pengelolaan aplikasi kursus komputer meliputi :

1) Prototipe, pada tahap ini, perancangan website dibuat pada komputer (localhost)
sehingga dapat dilihat hasilnya dari desain website. Tahapan ini akan menghasilkan
formulir yang akan di gunakan .

2) Tes, pada tahapan ini, akan dilakukan pengujian desain dengan membukannya dari
menu yang telah dibuat.

3) Refine, pada tahapan ini isi dan desain yang selesai dibuat akan diperiksa kembali
untuk memastikan apakah sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna atau perlu
perbaikan atau penambahan.[1]

3. Pengembangan

Desain dan isi yang sudah di buat akan diperiksa dan ditinjau ulang untuk memastikan
kecocokannya dengan apa yang di butuhkan atau kemungkinan ada yang harus
diperbaiki atau ditambahkan..[1]

4. Implementasi (Implementation)
Pada tahap ini, pengguna mengembangkan perancangan program yang telah ditentukan
oleh pengguna dan penulis. Sebelum diimplementasikan dalam suatu lembaga, program
tersebut harus diuji terlebih dahulu untuk memastikan tidak ada kesalahan. Pada langkah
ini, pengguna biasanya memberi masukan tentang aplikasi yang sudah dibuat dan
memberikan persetujuan akhir terhadap sistem tersebut.[1]
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Prosedur yang diusulkan

3.1.1 Use Case Diagram

Gambar 3.1 dibawah ini Use Case Diagram yang Diusulkan sebagai berikut:

Administrasi

AN

Pendaftaran -
Pembayaran .

.
<<jiclge=
s

Instruktur «'\':'Tnc\luder;f‘ \
EIQ{JSI}J\de'#::- \\ \\\
T T
. Laporan  )----"""777
Pimpinan
Gambar 3.1 Use Case Diagram Sistem yang Diusulkan
3.1.2 Definisi Aktor
Definisi aktor yang terdapat dalam usecase dapat dilihat pada Tabel 3.1
Tabel 3.1 Definisi Aktor

No | Nama Use Case Deskripsi
Administrasi pada sistem ini dapat

1. Administrasi mengakses berbagai menu, termasuk
pendaftaran, jadwal, dan laporan
Peserta dalam sistem ini dapat mengakses

2. Peserta beberapa menu sistem yakni pendaftaran,
pembayaran penjadwalan.
Instruktur dalam sistem ini dapat mengakses
jadwal

3. Instruktur
Pimpinan dalam sistem ini dapat mengakses

4, Pimpinan laporan

3.1.3 Definisi Use Case Diagram

Adapun tabel 3.2 Definisi Use Case Diagram sebagai berikut:
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Tabel 3.2 Definisi Use case diagram

No Nama Use Case Deskripsi

1. Login Login dapat digunakan semua aktor dengan
menggunakan username dan password.

2. Pendaftaran Pendaftaran dapat dilakukan oleh semua aktor untuk
menyelesaikan proses pendaftaran.

3. Proses pembayaran dilakukan oleh peserta untuk

Pembayaran melakukan pembayaran dan administrasi untuk
melakukan proses pembayaran.

4, Penjadwalan Proses penjadwalan dilakukan oleh seluruh aktorn
dimana administrasi yang membuat jadwal dan
peserta yang menerima jadwal

5. Laporan Proses laporan dilakukan oleh administrasi yang
dimana di peruntukan untuk membuat laporan

3.2 Entity Relationship Diagram (ERD)
Adapun gambar 3.2 Entity Relationship Diagram, sebagai berikut:

nama_instruktur

nip

id_jnstruktur*

Dassword_admin
sername_admii

Admin

M

instruktur

Gambar

waktu_mulai

transaksi

kode_kelas
nama_kelas

id_kelas?)

harga_kelas

kelas

alamat

no_tlp

3.2 Entity Relationship Diagram
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3.3 Class Diagram

Adapun gambar 3.3 Class Diagram sebagai berikut:
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transaksi
+id_transaksi : int | PK
+id_kelas :int FK
+id_user :int FK
+id_admin -int FK

users

+id_users : int PK

+ username user :varchar

+ email : varchar

+tanggal : date

+ bukti_pembayaran : varchar

+simpan( )

+hapus()

admin

+id_admin : int PK

+username_admin : varchar
- password_admin : varchar
+ status : varchar

+nama : varchar

+simpan( )
+ hapus( )

jadwal
+id_jadwal : int PK
+id_instruktur : int FK
+id_admin: int FK
+id_kelas: int FK

+ waktu_mulai: varchar

+ password_users: varchar
+nama : varchar

+ tempat-tanggal_lahir ; varchar
+umur : varchar

+ alamat : varchar

+ jenis_kelamin - varchar

+ alamat : varchar

+simpan( )

+hapus( )

kelas

+id_kelas : int PK

+ kode_kelas - int

+nama_kelas : varchar

+ harga_kelas : varchar

+simpan( )

+hapus()

instruktur

+id_instruktur : int

PK

+nip : varchar

+ nama_instruktur : varchar

+waktu_akhir ; varchar

+tanggal : date

+simpan( )

+ hapus( )

+ alamat : varchar

+telp : varchar

+ simpan( )

+hapus()

Gambar 3.3 Class Diagram

3.4 Sequence Diagram

Adapun gambar Sequence Diagram sebagai berikut:
Diagram Login

1.

Secuence Diagram Login /

Seluruh aktor

1 : Input usemame dan password()

A O

— Form Login

8 : Menampilkan_pesan _selamat_datang()

O

Proses Login

2: Cek_usemname_dan_password()
3 : Koneksi_ke_databasef)

6 : Login_berhasil()

4: Validasi()

@,

Sistem

5 : Verifikasi_selesai()

[ 7 : Tutup_form()

Gambar 3.4 Sequence Diagram Login
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2. Diagram Pendaftaran
Squence Diagram Pendaftaran /

0 0 O O

Peserta & Administrasi Menu Pendaftaran Form Pendaftaran Proses Pendaftaran Pendaftaran

1: Masuk menu pendaftaran

2: Input_form_pendaftaran() H
: Form_pendaftaran_di_tambah()!

4: Koneksi_ke_database() |
e

5:Validasi()

6: Verifikasi_selesai()

| 7: Pendaftaran_di_tambah()

8: Tutup_form()

9: Menampilkan_data_pendaftaran()

Gambar 3.5 sequence Diagram Pendaftaran
3. Diagram Pembayaran

Squence Diagram Pembayaran J

¥ 0 O O O

Peserta & Administrasi Menu Pembayaran Form Pembayaran Proses F

1: Masuk menu pembayaran

2: Input_pembayaran() [3:Form_pembayaran_ditambah() !

4Koneksi_ke_database() |

5: Validasi()

6 Verifikasi_selesai()

7: Pembayaran_ditambah()

8: Tutup_form()

9: Menampilkan_data_pembayaran()

Gambar 3.6 Sequence Diagram Pembayaran
4. Diagram Penjadwalan

Squence Diagram Jadwal J

0 0O O O

Peserta & Administrasi Menu Jadwal Jadwal Proses Jadwal Jadwal

1: Masuk menu jadwal

2: Input_jadwal() 3:Form_jadwal_di_tambah() |

4:Koneksi_ke_database() |

5:Validasi()

6: Verifikasi_selesai()

7;jadwal_ditambah()

8:Tutup_form()

9:Menampilkan_jadwal()

Gambar 3.6 Sequence Diagram Penjadwalan
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5. Diagram Laporan

Sequence Diagram Laporan /

L O O O

Administrasi & Pimpinan Menu Laporan Proses Laporan Laporan

1: Masuk menu laporan

2:Input_pengelolaan_laporan():

3:Koneksi_ke_database()

4: Menampilkan_data_laporan()

5:Cetak()

6:Laporan_berhasil_dicetak():

Gambar 3.7 Sequence Diagram Laporan

3.5 Statechart Diagram
Adapun gambar 3.8 Statechart Diagram yang di usulkan sebagai berikut:

Login

{ Validasi username dan password ]

[ Menampilkan halama utama ’

[ Daftar ’ ’ Bayar ’ [ Jadwal J [ Laporan

Gambar 3.8 Statechart Diagram
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3.6 Arsitektur Jaringan
Adapun gambar 3.9 Diagram Arsitektur sebagai berikut:

Admin
Internet | XMPP |

Aplikasi Xampp
pengelolaan

User

Gambar 3.9 Arsitektur jaringan

3.7 User Interface

3.7.1 User Interface Peserta
1. Tampilan Awal
Tampilan Gambar 3.10 ini merupakan halaman utama website yang dirancang
terdapat beberapa menu yang disediakan yaitu menu home, tentang, kursus, kelas,
kontak dan login.

€ 3 6 O ooy * O

SELAMAT DATANG
APLIKASI KURSUS
KOMPUTER

Gambar 3.10 Tampilan Awal

2. Tampilan Login Peserta
Tampilan login peserta Gambar 3.11 berfungsi mengatur indetifikasi peserta sehingga

dapa masuk kedalam sistem. Pada bagian login peserta ini terdapat dua buah inputan
yaitu username dan password.

Kursus Komputer Home

Balum Punya Akun ?

Gambar 3.11 Tampilan Login Peserta
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3. Tampilan Kelas Peserta
Gambar 3.12 menampilkan tampilan kelas yang disediakan pada lembaga kursus ini
meliputi kategori, jadwal dan harga.

Program kursus Ms.Office. SMP/SMA Ms. Office. Design Grafis
pemula ; Perkantoran

Rp. 200,000 : Rp. 550,000

Rp. 150,000 Rp. 500,000 -

Gambar 3.12 Tampilan Kelas Peserta

4. Tampilan Form Pendaftaran
Gambar 3.13 merupakan tampilan dari form pendaftaran peserta kursus

L Kursus AS SODIKINIYAH  tHome=  Tentar £  Kursus  Kelss  Kontak  Hiarsyal~

Kursus Komputer FORM

Rika
09876766
bandung

2014-01-07
10

SMA
acalhast/timbe-cnline masterfbame/farm

Gambar 3.13 Tampilan Form Pendaftaran
5. Tampilan Pembayaran

Gambar 3.14 berfungsi untuk melihat history pembayaran dan upload bukti
pembayaran yang telah dilakukan melalui transfer ke nomor rekening.

L Ki AS SODIKINIYAH Home  Tentang  Mursus  Kelas Kontak

Tabel

Status  Bayaran

Tidak Rp.
Aktif 650,000 Persetujuan

Gambar 3.14 Tampilan Pembayaran

6. Tampilan Jadwal
Tampilan jadwal kursus dapat dilihat pada Gambar 3.15
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L Ki Komj AS SODIKINIYAH  rome  Tentang  Kusus  Kelas  Kontak i Sinta~

LIST JADWAL

No Nama Instruktur Kelas Hari Tanggal Waktu

Gambar 3.15 Tampilan Jadwal

3.7.2 User Interface Admin
1. Tampilan Login Admin
Berikut ini adalah tampilan login admin yang dapat dilihat pada Gambar 3.16

KURSUS
KOMPUTER

Gambar 3.16 Tampilan Login Admin

2. Tampilan Instruktur
Terdapat Gambar 3.17 Tampilan Instruktur

& G O lcahost l-online-master/ truktu o " @ T -

Admin Kursus Komputer

Kursus Komputer

LIST INSTRUKTUR

MAIN NAVIGATION

+ TAMBAH
# Home
. show 10 v entries Search
N Instruktur
Pendaltaran instruktu
No Id Instruktur Nip Nama Instruktur kelas Alamat No Telepon ACTION
.
Kelas
- 1 656565657 2R Trisna Sugiwa S.pd. Program kursus pemula KpCipeutl 2147483647 B | ]
© siowa = 2 656565658 67858 Rustomi Ms Office. SMP/SMA KpCipeuti 2147483647 En
3 656565659 $98805  Basit Ms. Office. Perkantoran Cipendewy 857754687 B [ 1
nnnnn 5660 586758 Hertiyanah Design Grafis Rende 85860 E i‘
© 2024 Created By Rika Novita,
Varsion: 1.0
| [, | b

Gambar 3.17 Tampilan Instruktur

3. Tampilan konfirmasi pembayaran
Halaman konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada Gambar 3.18
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Berdasarkan yang uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa kesimpulan penelitian ini antara
lain:
1.

Admin Kursus Komputer

N Instruktur

N Kelas

Siswa

List Siswa

> List Pendaftar

© 2024 Created By Rika Novita
Version: 1.0

4, Tampilan Laporan
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Alamat

Kelas

Status

Pembayaran

Pembayaran

cisela
Program kursus pemula
Tidak Aktif

Menunggu Persetujuan

€3

omicie

Konfirmasi Pembayaran

Gambar 3.18 Tampilan Konfirmasi Pendaftar

Tampilan Laporan dapat dilihat pada Gambar 3.19

Admin Kursus Komputer

Bu Eka

adminl

ﬁ Instruktur
o
Mg Kelas

Siswa

List Siswa
List Pendaftar
Jadwal

> Laporan Siswa

© 2024 Created By Rika Novita.
Version: 1.0

Pada proses pendaftaran saat ini, peserta masih harus datang langsung ke tempat
kursus.Maka dengan di buatnnya sistem ini, diharapkan proses pendaftaran dapat
dilakukan oleh peserta dari mana saja tanpa perlu mendatangi langsung lembaga kursus.
Proses pembayaran masih di lakukan dengan cara di catat di buku sehingga dapat terjadi
kehilangan atau kerusakan, Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan proses pembayaran

Kursus Komputer

LAPORAN PESERTA

= E== ]

FILTER PESERTA BY DATE

-

Search:

No Nama Siswa Kode Kelas Status Pembayaran Status Siswa Tanggal Aktif Total Bayar

1 sintia 3456

2 arsyal s 3456

Berhasil Aktif 2024-06-19 Rp. 650,000

Berhasil Aktif 2024-06-15 Rp. 650,000

Gambar 3.19 Tampilan Laporan

4. KESIMPULAN

dapat menjadi lebih mudah bagi peserta dan pihak lembaga

Informasi penjadwalan kursus membutuhkan waktu yang lama sehingga proses
penjadwalan tidak efektif, maka adanya sistem ini, di harapkan dapat mempermudah
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pihak administrasi untuk mengapload jadwal, dan dapat mempermudah peserta dalam
melihat jadwal.

Proses laporan hasil pendataan masih di lakukan dengan di catat menggunakan tulis
tangan dan membutuhkan waktu yang lama sehingga hasil laporan tidak terstruktur
dengan baik, maka dengan di buatnya sistem ini di harapkan dapat mempermudah

administrasi dalam membuatan laporan
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